Olha so,
professora,
descobri que o .=
meu computador

me obedece! :-)
Por: Larissa Garcla Oliva
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Sempre GNU
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Programando...




SO gue nao!




O Porco e a Calxa

Um dha, Seu Leitdao encontra uma caxa magica que

.
pode replicar qualquer coisa que vocé ponha nela. O P C

Seu Leitdo fica tao egoista, em relagdo a caixa, e tio OrCO e a alxa
desconfiado de qualquer um que queira usa-la, que
comega a tomar medidas drasticas. Ele forga todo
mundo a levar seus 1tens copiados pra casa em bal-
des especiais... baldes projetados para proteger, mas
que podem ndo ser tio bons pra ninguém mas...

O Porco e a Caixa ¢ uma fabula moderna que ensi-
na criangas e adultos que, as vezes, sim, ¢ uma boa
idéia confiar e compartithar.

Tradugio e adaptagio de
Alexandre Oliva

SOBRE O AUTOR

MCM ¢ um programador, escritor ¢ artista
ocasional de Victoria, Canada. Ek tem duas
filhas pequenas, ¢ ambas gostam de dizer
"Pirulito da Silva", apesar de isso ndo ter
sentido algum.

SOBRE O TRADUTOR

Alexandre Oliva é desenvolvedor e ativista de
Software Livre. Ele mora em Campinas,

SP, Brasil, com sua esposa e sua filha pequena,
que adora esta historia.
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O retorno ao FISL




Logo

e Quadrado




iniciar




Logo

e Quadrado
 Quadrado com uso da ferramenta de repeticao







Logo

e Quadrado
 Quadrado com uso da ferramenta de repeticao

* Quadrado preenchido
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Logo

e Quadrado
 Quadrado com uso da ferramenta de repeticao

* Quadrado preenchido
* Tabuleiro de xadrez




Python

* Adivinhe o animal em que estou pensando




larissa@localhost: /U/home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 animais.py
Memoria resgatada do arquivo animais.pcl
Quer que eu adivinhe um bicho? (s/n)



larissa@localhost: //home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 animais.py
Memoria resgatada do arquivo animais.pcl
Quer que eu adivinhe um bicho? (s/n)

Esse bicho bota ovo? (s/n)
Esse bicho & bipede? (s/n)
Esse bicho é aquatico? (s/n)
EDC@ pensou em gnu? (s/n)

Eu ja sabia! :-)

JQuer que eu adivinhe outro bicho? (s/n)



larissa@localhost: [/home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 animais.py
Memoria resgatada do arquivo animais.pcl
Quer que eu adivinhe um bicho? (s/n)

Esse bicho bota ovo? (s/n)
Esse bicho foge do frio? (s/n)
Eacé pensou em pinguim? (s/n)
Eu ja sabia! :-)

Quer que eu adivinhe outro bicho? (s/n)



larissa@localhost: [Uhome/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 animais.py
Memoria resgatada do arquivo animais.pcl
Quer que eu adivinhe um bicho? (s/n]

Esse bicho bota ovo? (s/n)

Esse bicho sobe pelas paredes? (s/n)
Esse bicho voa? (s/n)

Esse bicho & mamifero? (s/n)

Esse bicho tem dentes? (s/n)

Esse bicho tem casco? (s/n)

EGC@ pensou em crocodilo? (s/n)

Sacé pensou em qué?

anaconda

Escreva uma caracteristica de anaconda gque diferencie de crocodilo
& terrestre
Obrigado, ja aprendi!

Quer gue eu adivinhe outro bicho? (s/n)



larissa@localhost: //home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 animais.py
Memoria resgatada do arquivo animais.pcl
Quer que eu adivinhe um bicho? (s/n)

Esse bicho bota ovo? (s/n)

Esse bicho sobe pelas paredes? (s/n)
Esse bicho voa? (s/n)

Esse bicho & mamifero? (s/n)

Esse bicho tem dentes? (s/n)

Esse bicho tem casco? (s/n)

Esse bicho & terrestre? (s/n)

?DC@ pensou em anaconda? (s/n)

Eu ja sabial :-)

Quer gue eu adivinhe outro bicho? (s/n)




Python

* Adivinhe o animal em que estou pensando
e Para ajudar a estudar matematica (fracoes)




larissa@localhost: //home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 fragao.py
Fesolva os problemas abaixo.

Questao 1:

Mauroc ganhou um chocolate dividido em 12 partes iguais e comeu duas.

e e e e i it T S T A
g B e N
A e e O A

e e e e i it T S T A

Fenato ganhou um do mesmo tamanho, dividido em & partes iguais.

+
| XXXXXXX | |
| XXXXXXX | |

+

Quem comeu mais?
(a) Mauro (b) Renato (c) Magali (d) Ninguém

Comeu uma.



larissa@localhost: /Uhome/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

larissa@localhost:/1/home/larissa/Desktop$ python3 fragao.py
Fesolva os problemas abaixo.

Questao 1:

Mauroc ganhou um chocolate dividido em 12 partes iguais e comeu duas.

e e i el et A e e e e
[ROC| XXX
S B e L N I e e

e e i el et A e e e e

Fenato ganhou um do mesmo tamanho, dividido em & partes iguais.

+
| XXXXXXX | |
| XXXXKXX | |

+

Quem comeu mais?

(a) Mauro (b) Renato (c) Magali (d) Ninguém

a

Nao, observe os tamanhos das porgdes marcadas com X!

Tente novamente! Vocé consegue! Escolha outra alternativa:

|

Comeu uma.



larissa@localhost: //home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

Questao 1:

Mauro ganhou um chocolate dividido em 12 partes iguais e comeu duas.

e i e t i e S e
Rt it Y R A N
S D e I R e e

R it et e S e e it ST RS

Fenato ganhou um do mesmo tamanho, dividido em 6 partes iguais.

| KXKXKXX | | | | | |
| KHHHAKX | | | | | |

Quem comeu mais?

(a) Mauro (b) Renato (c) Magali (d) Ninguém

a

Nao, observe os tamanhos das porgbes marcadas com X!

Tente novamente! Vocé consegue! Escolha outra alternativa:
C

Ni3o, ela nem estd na historia!

Mas se estivesse, teria comido o que os dols deixaram, né?
Tente novamente! Vocé consegue! Escolha outra alternativa:

i

Comeu uma.



larissa@localhost: /U/home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

Quem comeu mais?

(a) Mauro (b) Renato (c) Magali (d) Ninguém

a

Nao, observe os tamanhos das porgdes marcadas com X!

Tente novamente! Vocé consegue! Escolha outra alternativa:
C

Nio, ela nem estid na historia!

Mas se estivesse, teria comido o que os dois deixaram, né?
Tente novamente! Vocé consegue! Escolha outra alternativa:
d

Muito bem! 0Os dois comeram a mesma quantidade!

Questao Z:

Como se 1& a fragdo do hexagono marcada com x7

TAY FAY
IS SRS 'S 4
S 30000 S 0000,

AP 000 VA /
xS xxN /
\YE o4V

(a) um meio (b) guatro sextos (c) dois quintos (d) trés tergos



larissa@localhost: /U/home/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda

b
Muito bem! Quatro das seis porcgées estdo marcadas!

Questao 3:

Qual das fracfes corresponde a um oitavo?

(&)

L Y Y el LR TS R R LY
| KRKPRKK K| | | |
| KRKPRKK K| | | |
L Y Y el LR TS R R LY
(b)

+---+---+---4+---4

[ 093 N R

[ 093 N R

+---+---+---4+---4

(c])

+---+---+-- -t - - - - -1

Rt e N e e

Rt e N e e
+---+---+-- -t - - - - -1

(d)

+---+---t-- -t -4 - - -+

| XXX | | XXX | | XXX | |

| XXX | | XXX | | XXX | |

R e et

]



larissa@localhost: /Uhome/larissa/Desktop

Arquivo Editar Ver Pesquisar Terminal Ajuda
(b)

L e el

R

| XXX

L e el

(c)

i e e e e L e
R
R
i e e e e L e
(d)

R R LR LT R

| KKK | | KKX | | KKK | |

XXX XXX |XMX|

R e et

C
Parabéns, a resposta & essa mesma!

Questao 4:

Silvia tirou 9,5 na primeira prova do trimestre.

Na segunda, tirou quatro quintos da nota da primeira.
Que nota ela tirou na segunda prova?

(a) 7,6 (b) 1,9 (c) 1@ (d) 5,7

a

Vocé estd fera em fragdes!



Software Livre na escola

Queria montar um grupo de estudos

* Apolio dos colegas, professoras e coordenacao

* Aprendendo politica

Minha escola so tem Windows :~-(

O pessoal da Informatica nao sabia o que era
Mas o prof. Educacao Fisica sabia! :-) |
Diretoria e Grémio resistiram



oooooooooo




-







Por favor, nao deixe ele me

Com as setas de seu teclado
vocé me levara para qualquer
lado.

Mude de pagina clicando na
setinha abaixo.

- =>
















Scratch

* Foge-foge
* Flappy Bat
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Agora € hora das...

DICAS




O computador nao é...




Ele é até bem ...







Entendi a dupla...




Somos nos que 0S ensinamos...




Na nossa lingua nao funciona...

{ Estou muito Y




Tem que ser na lingua deles




Mas temos que saber comandar

{ Vamos comecar }
de novo




NOs tememos 0 desconhecido




Conhecendo, o medo desaparece




Sobre linguagens...

Logo e Scratch: muito presos em imagens
Python: modo grafico incompativel
Scratch: motiva com a resposta rapida

Logo: dificuldade para montar animacoes
Scratch: os recursos se esgotam rapidam :
Python: falta modo de exploracao



Minha recomendacao

Mostrar um pouco de cada linguagem
Deixar explorar o Logo e o Scratch

Ensinar estruturas de controle quando o aluno
sentir necessidade

Deixar o aluno terminar o que comecgou
Avancar o grupo com desafios

Deixar os alunos ajudarem uns aos
|dentificar e ajudar a descobrir m



O aluno deve aprender...

O computador nao pensa, nem age por Si SO
« Como comandar, ja que é ele quem pensa

* O gue vem pela frente, para nao ter medo

 Como falar e entender “computés” (es)
» Onde guer chegar (projeto motivacional)



O professor deve...

» Desenvolver a curiosidade e exploracao
(“fucador”, hacker)

* Respeitar e incentivar a autonomia do
aluno (desenvolvendo o “sevirometro”)

» Aceiltar que o aluno saiba mais que o pr

» Valorizar a colaboracao
o Contrelar- ORIENTAR




Eu agradeco...

* Pela oportunidade de apresentar essa palestra
* Pela atencao de todos

» A organizacéo do FISL
* |slene Calciolari Garcia (mamae)
» Alexandre Oliva (papal)
Ao GT-Educacao do FISL, pelo acollhi
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